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ポリゴン・ピクチュアズポリゴン・ピクチュアズポリゴン・ピクチュアズポリゴン・ピクチュアズ、、、、デジタルコンテンツデジタルコンテンツデジタルコンテンツデジタルコンテンツ EXPO EXPO EXPO EXPO 2011201120112011 にてにてにてにて    

「「「「アニメーションマスタークラスアニメーションマスタークラスアニメーションマスタークラスアニメーションマスタークラス」」」」をををを主催主催主催主催！！！！    

    

株式会社ポリゴン・ピクチュアズ（本社：東京都港区、代表取締役社長：塩田周三、以下PPI）

は、経済産業省、財団法人デジタルコンテンツ協会主催の「デジタルコンテンツ EXPO 2011」に

おいてCGクリエーターを対象にした「アニメーションマスタークラス」を開催します。 

 

デジタルコンテンツ EXPO は、デジタルコンテンツ分野で活躍する研究者やクリエーター、企業

関係者等が参加し、最新の情報を交換しながら、デジタルコンテンツ産業の 5年、10 年先の将

来像を描き出す国際的イベントです。 

 

PPI が主催するアニメーションマスタークラスは、毎年世界で活躍する講師により、CG アニメー

ションに関する役立つ知識、経験、技術などを共有するセミナーで、今年で 4年目を迎えます。

今回は当社が制作した米国人気テレビアニメーションシリーズ「トランスフォーマープライム 

シーズン１」のディレクターを務めた清水和真を講師として、実践した演出や表現手法を、豊富

な事例とサンプル映像を交えながら説明します。CG アニメーション表現のクオリティーアップ

を目指している方、映像表現の新たな手法を学びたい方など、アマチュアからプロまで、幅広い

方々の参加をお待ちしております。 

ワールドワイドなコンテンツを手がける当社は、本セミナーの主催をはじめ、世界標準のクリエ

イティブ手法を学ぶ機会を継続的にご提供させていただくことで、グローバル化する映像業界で

活躍できる日本のクリエーターの育成に繋がっていくことを期待しております。 

 

今後も当社は「誰もやっていないことを圧倒的なクオリティで世界に向けて発信していく」をミ

ッションとして掲げ、映像業界の活性化に努めて参ります。 

 

 

 「トランスフォーマープライム シーズン１」より 



【【【【当社当社当社当社ディレクターディレクターディレクターディレクター    清水和真清水和真清水和真清水和真についてについてについてについて】】】】 

1996年 ポリゴン・ピクチュアズ入社。『My Friends Tigger & Pooh season2』『ホッタラケの島』 

『トランスフォーマープライム シーズン１』など、多数のプロジェクトに参加。 

 

【【【【デジタルコンテンツデジタルコンテンツデジタルコンテンツデジタルコンテンツEXPOEXPOEXPOEXPO    アニメーションマスタークラスアニメーションマスタークラスアニメーションマスタークラスアニメーションマスタークラスについてについてについてについて】】】】    

開催日時： 10 月 22 日（土） 

時間： 10：30～17：00 （開場 10：15） 

場所： 日本科学未来館 会議室２ 

参加費：18,000 円/１名 

お申し込み方法 http://www.dcexpo.jp/programs/special/ にて 

＊定員になり次第、締切となりますのでお早めにお申し込みください。 

    

【【【【株式会社株式会社株式会社株式会社ポリゴン・ピクチュアズについてポリゴン・ピクチュアズについてポリゴン・ピクチュアズについてポリゴン・ピクチュアズについて】】】】 

 

PPI は、株式会社アマナホールディングス（本社：東京都品川区、代表取締役社長 進藤 博信、

証券コード：東証マザーズ 2402）を主軸とするアマナグループとして、デジタルコンテンツ制

作を主体的に手がけている事業会社です。 

1983 年 7 月の設立以来、「誰もやっていないことを圧倒的なクオリティで世界に向けて発信して

いく」ことをミッションに掲げ、日本企業として初めて、複数の米国長編 TV シリーズ・CG アニ

メーション制作をしているほか、映画・ゲーム・展示会などのデジタル映像制作、作品ライセン

ス管理等を行っております。制作スタジオには、国内外のクリエーターが 300 名以上集結。日々

コンテンツ制作に力を注いでいます。 

今後も世界的に評価が高い日本のアニメーションと、独自の CG 制作ノウハウとを融合させ、コ

ンテンツ・ビジネスにおけるリーディング企業を目指していきます。 

 

    


